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不同年代，不同消费要求 
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现在，消费回馈时代来临了!  

指定银行信用卡刷卡，一次性现金回馈 

导购各家现金回馈条件不同，一次性现金回馈 

 

 

所有购物消费者现金回馈给您100%回馈 

第一代回馈：刷卡回馈 

使用指定银行信用卡刷卡现金回馈，一般现金回 
馈0.5%~2.5%。 

第二代回馈：导购回馈 

透过导购购物现金回馈，一般现金回馈
1%~10%， 各家现金回馈条件不同，原则比一
般信用卡回馈金额高。 

第三代回馈：全面回馈 

不限付款方式，依照消费者消费先后依序领取营
业分红，直到领满该次消费金额100%回馈截止。 
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手机能做甚么? 
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手机能做甚么? 

*** 
*** 
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如何成为Q点消费联盟玩家 
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兑换1000消费点数 

玩家享受消费点数，
需每日刷屏点击广告
始可领取 

消费积分 消费点数 

1. 200+640 = 840积分 
    2/1000 每日释放1.68消费点数 

800 

1.消费点数可至
店家抵扣消费
或玩家对玩家
流通可回馈80%
消费积分 

2.消费点数兑换 
   消费积分X6倍 

 

※消费点数用途 
   玩家可自行决定    
   使用方式，点数 
   限在Q点联盟内 
   店家与玩家流通 
   使用 

2.  200+4800 = 5000积分 
     2/1000每日释放10消费点数 

消费积分每日千分之2 
释放消费点数 

20% 80% 

(例) 
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费 奖励 积 释 费 数

※消费积分每日递减计算释放消费点数 
※消费点数兑换消费积分X6倍(复投) 
※消费点数至店家消费.，玩家对玩家流通兑换，联盟会奖励80%消费积分(转出) 

 

一、玩家消费点数兑换积分X6倍 
二、分享玩家第一代兑换消费点数 
        总量X5% (分享奖励积分) 
三、分享玩家至店家消费，玩家每次 
       消费点数X5% (推广奖励积分) 
四、分享店家，店家每收一笔消费点 
        数X5% (店家奖励积分) 
五、消费点数兑换积分，玩家需透过 
        刷屏点击广告每天释放2‰到消费 
        点数 



16 

               两大推广奖励机制 





推广1个普通玩家领2代,推广2个普通玩家领4代, 以此类推 

1. VIP奖励：

2. VIP加发辅导奖励：

3. 高级VIP奖励：

4. 高级VIP加发辅导奖励：
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您 

A 

B 

说明: 哈希算法，浮动式  (以下是电子表格，依Q点消费联盟计算奖励为准) 

一、如当日每位玩家注册都兑换消费点数(复投) 
      例.如当日15代内新人玩家注册兑换消费点数(复投)共10万消费点数 + 所有旧人玩 
      家当日消费点数兑换积分(复投)10万合计20万消费点数，如玩家平均可领加速释 
      放基数平均2%，那玩家可享有20万X2%=4000消费点数加速奖励 
二、如15代内所有玩家消费点数(转出)总量，举例是10万X0.7%玩家可享有700加速 
      消费点数奖励 
三、如玩家的积分是10万积分，每日千分之二，每日释放200消费点数(基本)+复投加 
      速4000+转出加速700，玩家当日可享有200+4000+700共4900消费点数奖励 
四、消费积分释放消费点数采每日递减计算，10万-4900等于95100消费积分，加速只 
      是加快玩家释放消费点数比例，玩家身分每日考核 

→例: B是旧人，B的消费点数不是复投就是转出 

→例:A是新人，当日购买消费点数兑换积分(复投) 
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         (例)如何每日领160消费点数奖励 
       玩家消费积分达10万消费积分，每日千分之二释放 

每日200消费点数 

8成兑换流通 
160消费点数 2成兑换消费积分 

40消费点数X6 可增加240消费积分 
(160X30天 = 月入4800消费点数) 
联盟再回馈160X80%=128消费积分 

(1)玩家10万消费积分–每日释放消费点数200+兑换240消费 
    积分 + 消费联盟回馈128积分共100168消费积分 
(2)玩家透过8成兑换流通，2成兑换消费积分模式，玩家消费 
    积分只升不降，玩家每日消费点数奖励只升不降 
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使用分享Q消费联盟有什么好处? 

营收增加64% 等同于消费二折化 

0 

消费积分 消费点数 
10,000(原本) 

0(剩) 

-10,000(已兑换) +8,000 

消费流通回馈80%消费积分 

+2,000 

消费积分 消费点数 
+8,000 

共 8,400消费积分 
    8,000消费点数 

0 

80% 

+6,400 

玩家向店家兑换商品 
 

兑换商品10,000消费点数 
消费积分千分之二释放消费点数 

店家消费点数可至其他店
家或玩家兑换流通，又可
享有80%回馈消费积分奖
励店家共8000消费点数
+8400消费积分 

店家 玩家 
店家收到玩家10,000消费点数 

(例) 

- 8,000 

20% 

8,000(回馈奖励) 
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消费者(消费二折化) 
消费回馈80%消费积分 

分享是一种快乐 
店家(收益放大1.64倍) 
提高来客数、客单价 

玩家推广 
免费下载Q点消费联盟APP 

Q点消费联盟 APP 
百业联盟 

*** 
*** 

*** 
*** 
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一. Q消费联盟初期释放1000万消费点数(永不增发)，1000万放
大5倍共5000万消费积分，每日2/1000释放10万消费点数成
长，提供市场需求(恒量发行，控进不控出，科学式控盘) 

二. 玩家消费点数在消费联盟平台流通，玩家需付20%.店家5%服
务费给联盟，但没有享有80%积分奖励，线下玩家对玩家流
通(服务费双方自洽)，但享有80%积分奖励(服务费限消费点
数抵扣) 

三. 玩家每月服务费收费标准：消费积分达500~9999积分.每月
扣1点消费点数；消费积分达1万者.每月扣2点消费点数；消
费积分达3万者.每月扣3点消费点数；达五万者.每月扣4点消
费点数，每增2万积分.扣1点消费点数，以此类推，联盟每月
1号自动在玩家消费点数账号扣，功能.平台升级.维护.教育.规
划.表扬等等用途，玩家每个独立ID账号最高100万消费积分 

四. 发行Q点币(限消费点数兑换)总发行量2亿颗 
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体验(注册 , 下载 , 兑换点数) 

Q点人生致胜八字诀 

(1) 

重复体验(2) 

习惯了 (3) 

       (4) 
学习分享 

大量分享 
     (5) 

(6)组建团队 

(7) 辅导第一代 
关心第二代 

          (8) 
重复总结1~7项 

化繁为简成功在握 
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消费 
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